REGULAMIN 6ry czytelniczej
.Krasnoludy, trolle i elfy na bibliotekarskich pétkach”
czyli Hobbit i jego fantastyczny Swiat

1.ORGANIZATOR GRY :

- Biblioteka Pedagogiczna w Skawinie ul. Rynek 12 32-050 Skawina
tel. 12 276 26 10
e-mail bibped@skawina.net
www.bibped.skawina.net

2.CELE GRY :
- rozwijanie kreatywnosci i wrazliwosci estetycznej,
- propaganda czytelnictwa;
- promocja dziatalnosci biblioteki w Srodowisku.

3.UCZESTNICY GRY :
Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie klas IV-VI szkoty podstawowej, uczacy
sie lub mieszkajacy na terenie Gminy Skawina.

4 WARUNKI UCZESTNICTWA :
- Przedmiotem konkursu bedzie ksigzka J.R.R. Tolkiena .Hobbit czyli tam
i z powrotem".
- 6ra czytelnicza sktada sie z dwéch etapéw. Do pierwszego etapu moga przystapic
3-osobowe druzyny. Druzyna zgtasza cheé uczestnictwa w konkursie do dnia
17.03.2017 do biblioteki szkolnej, podajac swéj sktad osobowy. Zespoty maja za
zadanie wykonanie lapbooka, dotyczacego ksiazki J.R.R. Tolkiena ,Hobbit czyli tam
i z powrotem”. Lapbook moze zawieral recenzje, gre, ilustracje i inne elementy
dowolne, wedtug inwencji zespotu. Wykonana prace nalezy dostarczy¢ do
Biblioteki Pedagogicznej w Skawinie ul. Rynek 12 do dnia 21.04.2017.
Jury wybierze sposréd prac konkursowych wytacznie pieé, ktérych autorzy
przejda do finatu.
Powotane przez Biblioteke Pedagogicznag jury wezmie pod uwage:

e samodzielno$¢ wykonania pracy:;

e opracowanie autorskie lapbooka (pomysty przejete z Internetu nie bedq

brane pod uwage);

e kreatywnos¢;

e starannos$¢ wykonania;

e poprawno$¢ merytoryczna,


mailto:bibped@skawina.net
http://www.bibped.skawina.net/

- Finat gry bedzie polegat na rozwiagzaniu krzyzéwki literackiej, zwigzanej
z lekturq .Hobbita" i jego autorem, kalamburach, zaprezentowaniu wczesniej
przygotowanej sylwetki dowolnego bohatera ..Hobbita".
Sylwetke mozna zaprezentowaé za pomocq charakteryzacji, rekwizytéw oraz opisu
stownego. Prezentacja nie moze przekraczaé 5 minut.
- Jury kazda z konkurencji oceni osobno. Przy rozwigzaniu krzyzéwki oraz
odgadywaniu tytutow jury oceni poprawno$é kazdego z haset, czy tytutdw,
przyznajac za niq punkt. Prezentacje postaci jury oceni w skali 0-5, biorac pod
uwage:

e zgodno$é z prototypem;

e kreatywnos$¢ zespotu.
- Jury wyloni zwyciezce na podstawie ilodci zgromadzonych punktéw.
W przypadku jednakowej ilosci punktéw jury przeprowadzi dogrywke.
- Przystapienie do konkursu jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb organizatora oraz umieszczenia
wizerunku dziecka w materiatach promocyjnych i na stronach www biblioteki
i Urzedu Miasta i Gminy Skawina.
- Dane osobowe uczestnikéw beda wykorzystywane wytacznie dla potrzeb
konkursu.
- Warunkiem udziatu w grze jest zataczenie do przestanej pracy, pisemnego
os$wiadczenia prawnych opiekunéw autora, ktéry nie jest petnoletni, o wyrazeniu
zgody na przetwarzanie danych osobowych podopiecznego dla potrzeb
niezbednych dla realizacji gry.
- Zgtoszenie udziatu do konkursu jest zwigqzane z nieodptatnym przeniesieniem
autorskich praw majatkowych do pracy na rzecz Organizatora, zgodnie
z przepisami ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. z 2006 r. Nr 90, poz. 631, z pézn. zm.), oraz zgody na
publikacje w wydawnictwach wszelkiego typu, wydawanych przez Organizatora,
oraz w Internecie. Warunkiem udziatu w grze jest zataczenie do ztozonej pracy,
pisemnego o$wiadczenia prawnych opiekunow autora o przeniesieniu praw
autorskich na Organizatora gry, wedtug zataczonego wzoru (Zatacznik nr 1).

5. ZASADY NAGRADZANIA :

- Kazdy uczestnik otrzyma dyplom uczestnictwa.

- Laureaci trzech pierwszych miejsc otrzymaja nagrody rzeczowe.

- Lapbooki wykonane w ramach gry zostana zaprezentowane w Bibliotece
Pedagogicznej w Skawinie, a nastepnie przekazane do bibliotek szkét uczestnikéw.

Jury zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w wyjatkowych przypadkach.
Serdecznie zapraszamy do uczestnictwa !



Zalacznik nr 1
do regulaminu gry

.Krasnoludy, trolle i elfy na bibliotekarskich potkach” czyli Hobbit
i jego fantastyczny Swiat

Imie i nazwisko uczestnika gry
Imie i nazwisko prawnego opiekuna
uczestnika gry

O swiadczenie o nieodptatnym przeniesieniu praw autorskich na Organizatora Gry
oraz przetwarzaniu danych osobowych.

Jako opiekun prawny uczestnika gry czytelniczej zatytutowanej: ,Krasnoludy, trolle
i elfy na bibliotekarskich pétkach“czyli Hobbit i jego fantastyczny sSwiat
oswiadczam, iz jestem uprawniony do przeniesienia majgtkowych praw autorskich do utworu
w zakresie wskazanym w niniejszym oswiadczeniu. Jako opiekun prawny przenosze
nieodptatnie na Organizatora gry prawa autorskie do utworu, a Organizator gry oswiadcza, iz
przyjmuje prawa autorskie do utworu.

Prawa autorskie przechodza na Organizatora w momencie podpisania niniejszego
oswiadczenia i dajg Organizatorowi prawo do nieograniczonego w czasie wykorzystania i
rozporzadzania utworem powstatym w wyniku wykonania i zgtoszenia utworu, w tym
zezwolenie na rozporzadzenie i korzystanie z opracowania utworu w kraju i za granica.
Organizator nabywa prawa autorskie na nastepujgcych polach eksploataciji:

1) utrwalanie i zwielokrotnianie w wersji papierowej, elektronicznej i zapisu magnetycznego;
2) wprowadzanie do pamieci komputera, w tym zamieszczanie na serwerze Zamawiajgcego
oraz wyswietlanie utworu pod adresami domenowymi Zamawiajgcego;

3) wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy utworu, w tym technika drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg;

4) publiczne wystawianie, rozpowszechnianie, publikowanie, wyswietlanie, odtwarzanie
a takze publiczne udostepnianie utworu lub egzemplarzy utworu w taki sposéb, aby kazdy
mogt mieé do nich dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym,;

5) publikowanie poszczegdlnych elementéw graficznych sktadajgcych sie na utwoér, w formie
publikacji papierowej;

6) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy utworu.

Jako opiekun prawny autora utworu gwarantuj e, ze utwér jest autorstwa mojego
podopiecznego i ze w zwigzku z wykonaniem utworu i przeniesieniem majgtkowych praw
autorskich i praw zaleznych na Organizatora gry, nie naruszam w zaden sposdéb praw oséb
trzecich.



Jako opiekun prawny uczestnika gry wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych
i umieszczenia wizerunku mojego podopiecznego dla potrzeb niezbednych dla realizacji
przedmiotowego Konkursu w zakresie wytonienia zwyciezcy i przyznania nagrody, zgodnie

z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101,
poz. 926, z pézn. zm.)

Data i podpis prawnego opiekuna uczestnika



